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DAS SPIEL GERT LOS!

~Alle Einheiten in ihre Mechs! Dies ist keine Uhun !

Ich wiederhole: dies ist keine Ubung.”
Erstschlag! ist ein einzigartiges Erganzungsbuch, das sich besonders an
neve BattleTech-Spieler wendet. Es beinhaltet 13 spielfertige Szenarien,
die nichts anderes bendtigen, als die Grunduuss’rultung der Box: ¢ Szena-
rien fir BattleTech, 4. Auflage, inklusive einer dreiteiligen Mini-Kampa-
gne, 3 Szenarien fir CityTech mit Clankémpfen und einem packenden
Szenario, das beides in einem gigantischen Uberlebenskampf miteinan-
der verbindet.

Neuen Spieler und alten Hasen eroffnen sich mit Hilfe eines neuen Sy-
stems unendliche Maglichkeiten zur Erschaffung never Szenarien. Ausfihr-
liche Kapitel iiber Taktiken, bieten Spielern jedes Erfahrungsniveaus neve

Einsichten in BattleTech- und CityTech-Spielstrategien. Erstschlag!
enthélt auBerdem neue Panzerfahrzeuge und OmniMech-Konfigurationen

fir den Einsatz in CityTech!
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